NARVA 6. KOOLI OPPEKAVA
KUNST

I KOOLIASTE

I. Kunsti ainekava I kooliastmes

1. Tundide arv Kklassiti

Nidalatunde klassiti

Oppeaine 1.kl 2.kl 3.kl I kooliaste

Kunst 2 1 1,5 4,5

2. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes

3. klassi Iopetaja:

1) tunneb kunstidppes rddmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostdod, védrtustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

3. Kunsti opitulemused I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemodtmelise kujutamise votteid, oskab vélja tuua kujutatava

iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;




4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde iile

arutledes;
5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, l&hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida sdistvalt,

arutleb timbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;
7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.
4. Kunsti oppesisu I kooliastmes

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid. Reaalsed

ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine

kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaazi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne). Todvahendite

otstarbekas ja ohutu késitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. Kodukoha
loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapédevaelus: tarbeesemete vormi,

materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.
Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

5. Oppesisu jaotus Klassiti ja orienteeruv tundide arv teemade likes

Oppesisu Tunnid Kokku
1. kl 2.kl 3.kl
1. Kujutamine ja ruumiline véljendus 20 8 10 38
2. Tehnikad ja materjalid 18 8 10,5 36,5




3. Disain ja keskkond 10 5 6 21
4. Meedia ja kommunikatsioon 15 6 12 33
5. Kunstikultuur 7 8 14 29
Kokku 70 35 52,5

6. Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes t6ddes, lugude

visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, Kkatsetamine ja loominguline.
Rakendamine. Oma t60ode esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende toode

vaatlemine.

Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele. Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes

osalemine.

Lahitimbruse keskkonna, echituskunsti ja disaini nididetega tutvumine. Makettide ja

kujundust6dde teostamine.

Visuaalse kultuuri nédidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutimdngud jne) vaatlemine, arutlemine

ja oma arvamuste pohjendamine.

Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, todvahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi

arvestav kasutamine.
7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmairkidest, Oppesisust ja

oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I0imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;




2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta

jooksul tihtlaselt ning jitab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) vdimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist

aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad dpilaste huvisid
ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse

klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel

pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,

6) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kidiakse Oppekidikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,

muusikakoolides, looduses, néitustel, raamatukogudes jne;
7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapédevast Oppemetoodikat;
8) seostatakse dppesisu nédidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,

ndituste kavandamine, to6toad jms).
8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja péadevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase
voimetekohasest arengust ja dpitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku
Oppekava tldosas sdtestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud Opitulemused. Hindamise
kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus méaratakse ja tdpsustatakse kooli

oppekavas.

Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada dpilaste arengut, innustada Opilasi
isikupdraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt Sppima;
suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning
luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada dpilasi haridustee valikul
kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on

lahtekohaks jargneva dppe kavandamisel.



Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
1) dpilaste muusikaliste ja kunstialaste vOimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupédrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel viirtustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja

védrtustada Opilaste isikupira.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sdnaliste
hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sOnaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis
on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised

hinded peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, 1ahtudes piistitatud dppetilesandest

ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest.

Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka

oigekirjavead.

Kunsti dpetamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljédrgnevast.

I kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtdoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale otstarbekalt

ja todvahendeid ohutult;
3) loovat, isikupdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- v3i rithmatdos;

4) oskust véartustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstinéhtuste

ule.



9. Oppesisu ja dpitulemused I kooliastmes klassiti

9.1. Kunsti ainekava 1. klassis (70 tundi)

9.1.1. Oppesisu ja dpitulemused 1. Klassis

Oppesisu 1. klassis

Opitulemused 1. Klassis

1. Kujutamine ja ruumiline viljendus (20 t.)

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid
(joon, vdrv, vorm). Inimeste, esemete ja
loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning

peamise esiletoomine kujutamisel.

1. klassi Opilane:

rakendab kahemodtmelise kujutamise
votteid, leiab Opetaja abil kujutatava

iseloomulikud jooned.

2. Tehnikad ja materjalid (18 t.)

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted
ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trilkkkimine, kollaazi valmistamine,

aplikatsioon, vormimine, voolimine jne)

Toovahendite otstarbekas ja ohutu kdsitsemine.

1. klassi Opilane:

Opib kasutama oma téddes joonistamise,

maalimise,  skulptuuri ~ mitmekesiseid

toovotteid ja kunstitehnikaid.

3. Disain ja keskkond (10 t.)

3.1. Disain igapédevaelus: tarbeesemete vormi,
materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja

keskkonnasiastlik tarbimine.

1. klassi dpilane:

e mairkab esemete vormi ja otstarbe seoseid;

e Opib arutlema  Opetaja  juhatamisel
umbritseva visuaalse kultuuri nidhtuste iile;
e omab ettekujutust, kuidas luua ning tarbida

saastvalt.

3.2. Ideede esitamise kavandid.

1. klassi dpilane:

e csitab oma ideede lahendusi (Opetaja

juhatamisel);




e Opib kasutama olulisemaid kunstimdisteid

enda ja kaaslaste loovtoode iile arutledes.

4. Meedia ja kommunikatsioon (15 t.)

Pildilised jutustused: joonistus, maalikunst,

illustratsioon, animatsioon.

1. klassi Opilane:

e tuleb
keskkondades.

toime Opetaja abil virtuaalsetes

5. Kunstikultuur (7 t.)

5.1. Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja

kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid.

1. klassi Opilane:

e vo0ib nimetada 1-2 Eesti kunstnikku;

e Opib kasutama olulisemaid kunstimdisteid

kunstiteoste iile arutledes.

5.2. Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond.
Reaalsed kunstikeskkonnad.

1. klassi Opilane:

e omab algelist ettekujutust linna olulistest

kunsti- ja kultuuriobjektidest .

9.2. Kunsti ainekava 2. klassis (35 tundi)

9.2.1. Oppesisu ja dpitulemused 2. klassis

Oppesisu 2. klassis

Opitulemused 2. klassis

1. Kujutamine ja ruumiline viljendus (8 t.)

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid
(joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste,
esemete ja loodusobjektide iseloomulikud
tunnused ning peamise esiletoomine

kujutamisel.

2. klassi Opilane:

e rakendab  Opetaja  abil  kahe- ja
kolmemdodtmelise kujutamise votteid;
e toob esile Opetaja juhatamisel kujutatava

iseloomulikud jooned.




2. Tehnikad ja materjalid (8 t.)

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted
ning -vahendid (joonistamine, maalimine,

trilkkkimine, kollaazi valmistamine, vormimine,
voolimine, graviilir). T66vahendite otstarbekas

ja ohutu késitsemine.

2. klassi Opilane:

e Opib rakendama oma toddes mitmekesiseid

kunstitehnikaid ja toovotteid.

3. Disain ja keskkond (5 t.)

3.1. Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi,
materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja

keskkonnaséastlik tarbimine.

2. klassi Opilane:

e uurib Opetaja juhatamisel esemete vormi ja
otstarbe seoseid;

e Opib arutlema {imbritseva visuaalse

kultuuri ndhtuste tle;

e Opib looma ning tarbima sdistvalt.

3.2. Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

2. klassi Opilane:

e csitab oma ideede erinevaid lahendusi
(Opetaja juhatamisel);
e Opib kasutama olulisemaid kunstimdisteid

enda ja kaaslaste loovtodde iile arutledes.

4. Meedia ja kommunikatsioon (6 t.)

Pildilised jutustused: joonistus, maalikunst,

illustratsioon, animatsioon.

2. klassi Opilane:

tuleb toime

Opetaja

keskkondades,

juhatamisel
virtuaalsetes teadvustab

meedia voimalusi.

5. Kunstikultuur (8 t.)

5.1. Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja

kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid.

2. klassi Opilane:

e nimetab 2-3 Eesti kunstnikku;
e Opib kasutama olulisemaid kunstimdisteid

kunstiteoste iile arutledes.




5.2. Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum
ja ehitis keskkonnas. Reaalsed ning virtuaalsed

kunsti- ja meediakeskkonnad.

2. klassi Opilane:

e nimetab ldhitimbruse olulisi kunsti- ja

kultuuriobjekte;
e tuleb toime Opetaja juhatamisel
virtuaalsetes  keskkondades, teadvustab

meedia voimalusi.

9.3. Kunsti ainekava 3. klassis (52,5 tundi)

9.3.1. Oppesisu ja dpitulemused 3. klassis

Oppesisu 3. klassis

Opitulemused 3. klassis

1. Kujutamine ja ruumiline viljendus (10 t.)

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid
(joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste,
esemete ja loodusobjektide iseloomulikud
tunnused ning peamise esiletoomine

kujutamisel.

3. klassi Opilane:

e rakendab kahe- ja kolmemodtmelise
kujutamise votteid;
e oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud

jooned.

2. Tehnikad ja materjalid (10,5 t.)

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted
ning -vahendid (joonistamine, maalimine,
trilkkkimine, kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine, voolimine jne).

Toovahendite otstarbekas ja ohutu késitsemine.

3. klassi Opilane:

e rakendab oma toddes mitmekesiseid

kunstitehnikaid ja to6votteid.




3. Disain ja keskkond (6 t.)

3.1. Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi,

materjali ja otstarbe seosed. Turvaline ja

keskkonnaséastlik tarbimine.

. klassi Opilane:

uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe
seoseid;

arutleb limbritseva visuaalse kultuuri
néhtuste iile;

teab, kuidas luua ning tarbida sdéstvalt.

3.2. Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

. klassi dpilane:

esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
kasutab olulisemaid kunstimdisteid enda ja

kaaslaste loovtoode tle arutledes.

4. Meedia ja kommunikatsioon (12 t.)

Pildilised jutustused: joonistus, maalikunst,
illustratsioon, koomiks, fotoseeria,

animatsioon.

. klassi dpilane:

tuleb toime virtuaalsetes keskkondades,

teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

5. Kunstikultuur (14 t.)

5.1. Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja

kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid.

. klassi Opilane:

oskab nimetada Eesti kunstnikke;

kasutab olulisemaid kunstimoisteid

kunstiteoste iile arutledes.

5.2. Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum

ja ehitis keskkonnas. Reaalsed ning virtuaalsed

kunsti- ja meediakeskkonnad.

. klassi Opilane:

oskab nimetada l1dhitimbruse olulisi kunsti-
ja kultuuriobjekte;
tuleb toime virtuaalsetes keskkondades,

teadvustab meedia véimalusi ja ohtusid.
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10. Fiiisiline 6pikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja

vahendid.

Kunst:

1) individuaalseks ja rithmat6oks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus tdOpinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava kdrgusega molbertid vdi lauad koos joonistusalustega ning t6ode kuivatamise,

hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika;
4) vajalikud téovahendid ja materjalid;
5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning

internetiithendus.
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